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§ 1 SpielhG — Anwendungsbereich

(1) Eine Spielhalle im Sinne dieses Gesetzes ist ein Unternehmen oder Teil eines Unternehmens, das
ausschlieBlich oder Uberwiegend der Aufstellung von Spielgeraten im Sinne von § 33c Abs. 1 Satz 1 der
Gewerbeordnung vom 22. Februar 1999 ( BGBI. | S. 202 ), zuletzt gedndert durch Gesetz vom

15. Dezember 2011 ( BGBI. | S. 2714 ), in der jeweils geltenden Fassung, oder der Veranstaltung anderer
Spiele im Sinne des § 33d Abs. 1 Satz 1 Gewerbeordnung dient.

(2) Als Spielgerate mit Gewinnmdglichkeit gelten auch Erprobungsgerate.
(3) Die Errichtung und der Betrieb einer Spielhalle diirfen den Zielen,

1. das Entstehen von Gllcksspielsucht zu verhindern und Voraussetzungen fiir eine wirksame
Suchtbekdampfung zu schaffen,

2. den natirlichen Spieltrieb der Bevdlkerung in geordnete und Gberwachte Bahnen zu lenken sowie
der Entwicklung und Ausbreitung von unerlaubtem Glicksspiel entgegenzuwirken,

3. den Jugend- und Spielerschutz zu gewahrleisten und

4. sicherzustellen, dass Gliicksspiele ordnungsgemaB durchgefihrt, die Spielerinnen und Spieler vor
betrigerischen Machenschaften geschitzt und die mit Glicksspielen verbundene Folge- und
Begleitkriminalitat abgewehrt werden,

nicht zuwiderlaufen.

§ 2 SpielhG — Anforderungen an die Errichtung und Gestaltung von Spielhallen

(1) Eine Spielhalle darf nicht in einem baulichen Verbund mit einer oder mehreren Spielhallen stehen,
insbesondere dlrfen diese nicht in einem gemeinsamen Geb&ude oder Gebaudekomplex (Gruppe von
Gebauden, die baulich miteinander verbunden sind oder als Gesamteinheit wahrgenommen werden)
untergebracht sein.

(2) Zwischen Spielhallen ist ein Mindestabstand von 300 Metern Luftlinie einzuhalten.

(3) Unter Berticksichtigung der Verhéltnisse im Umfeld des jeweiligen Standortes kann im Einzelfall von den
Anforderungen in Abs. 1 und 2 abgewichen werden.

(4) 'Spielhallen sind von ihrem auBeren Erscheinungsbild so zu gestalten, dass ein Einblick in das Innere der

Spielhalle flir Passanten von auBen nicht mdglich ist. 2Hierdurch darf nicht der Einfall von Tageslicht in die
Spielhalle véllig ausgeschlossen werden.
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(5) "Won der auBeren Gestaltung der Spielhalle darf keine Werbung fiir den Spielbetrieb oder der in der
Spielhalle angebotenen Spiele ausgehen. 2Durch eine besonders auffallige Gestaltung darf kein zusatzlicher
Anreiz fur den Spielbetrieb geschaffen werden.

(6) 'Eine Spielhalle darf nur mit dem Wort "Spielhalle" bezeichnet werden. 2Dies gilt auch fir am Gebaude
oder auf dem Grundstiicksgelande angebrachte Hinweisschilder oder Schriftziige.

§ 3 SpielhG — Sozialkonzept, Aufklarung und Jugendschutz

(1) 'Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber ist verpflichtet, Spielerinnen und Spieler zu
verantwortungsbewusstem Spiel anzuhalten und der Entstehung von Gliicksspielsucht vorzubeugen. 2Zu
diesem Zweck hat sie oder er Sozialkonzepte nach dem aktuellen Stand der suchtwissenschaftlichen
Forschung zu entwickeln oder von 6ffentlich geférderten Suchthilfeeinrichtungen zu Gbernehmen, laufend zu
aktualisieren und ihr oder sein Personal durch 6éffentlich geférderte Suchthilfeeinrichtungen zu schulen. 3In
den Sozialkonzepten ist darzulegen, mit welchen MaBnahmen den sozial schadlichen Auswirkungen des
Glucksspiels vorgebeugt werden soll und wie diese behoben werden sollen.

(2) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber ist verpflichtet, die Vorgaben der "Richtlinien zur
Vermeidung und Bekampfung von Glicksspielsucht" nach der Anlage zu erfillen.

(3) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber ist verpflichtet, den Spielerinnen und Spielern vor der
Spielteilnahme die spielrelevanten Informationen zur Verfligung zu stellen sowie ber die Suchtrisiken der von
ihnen angebotenen Glicksspiele, das Verbot der Teilnahme Minderjahriger und Mdglichkeiten der Beratung
und Therapie aufzuklaren.

(4) 'Spielrelevante Informationen sind insbesondere:

alle Kosten, die mit der Teilnahme verbunden sind,

die Hohe aller Gewinne,

der Prozentsatz der Auszahlungen fur Gewinne vom Einsatz (Auszahlungsquote),
Informationen zu den Gewinn- und Verlustwahrscheinlichkeiten,

der Name der Erlaubnisinhaberin oder des Erlaubnisinhabers sowie ihre oder seine Kontaktdaten
(Anschrift, E-Mail, Telefon),

die Handelsregisternummer (soweit vorhanden),
in welcher Weise Spielerinnen und Spieler Beschwerden vorbringen kénnen und
8. das Datum der ausgestellten Erlaubnis.
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Spielerinnen und Spieler sowie Behdrden miissen leichten Zugang zu diesen Informationen haben.
(5) 'Der Aufenthalt von Minderjahrigen in Spielhallen ist unzulassig; die Erlaubnisinhaberin oder der

Erlaubnisinhaber hat dieses Aufenthaltsverbot sicherzustellen. 2Testspiele mit minderjahrigen Personen
dirfen durch die zusténdige Behdrde in Erfullung ihrer Aufsichtsaufgaben durchgeflihrt werden.

§ 4 SpielhG — Sperrzeiten

(1) 'Eine Spielhalle darf nicht langer als 18 Stunden am Tag gedffnet sein. 2Die Sperrzeit ist zwischen 4 Uhr
und 10 Uhr einzuhalten. 3Abweichungen von Satz 2 kann die zustéandige Erlaubnisbehorde auf Antrag der
Erlaubnisinhaberin oder des Erlaubnisinhabers vorsehen. 4Dabei ist eine zusammenhangende Sperrzeit von

6 Stunden sicherzustellen.

(2) Das Spiel ruht

1. am Karfreitag ganztags und am Karsamstag in der Zeit von 0 Uhr bis 11 Uhr,
2. am Volkstrauertag und am Totensonntag jeweils in der Zeit von 4 Uhr bis 24 Uhr,
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3. am 24. Dezember ab 4 Uhr und am 1. Weihnachtstag ganztags,
4. anden Ubrigen Sonn- und Feiertagen in der Zeit von 4 Uhr bis 12 Uhr.

§ 5 SpielhG — Spiel- und Betatigungsverbote
(1) Die Teilnahme am Spiel ist

1. Minderjahrigen,

2. der Erlaubnisinhaberin oder dem Erlaubnisinhaber, Gesellschafterinnen oder Gesellschaftern der
Spielhallen sowie deren Vertreterinnen und Vertretern,

3. den Beschaftigten der Spielhallen und ihrer Nebenbetriebe,
den Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern der zustandigen Aufsichtsbehérden und
5. gesperrten Personen

P

verboten.

(2) Personen, mit Ausnahme von Abs. 1 Nr. 2 bis 4, denen eine Teilnahme am Spiel nach Abs. 1 verboten ist,
darfen wahrend der Offnungszeiten nicht eingelassen werden.

(3) In einer Spielhalle sind

der Abschluss von Wetten,
das Aufstellen und der Betrieb von Geraten, an denen Gliicksspiele im Internet ermdglicht werden,
das Aufstellen, Bereithalten oder die Duldung von technischen Geréaten zur Bargeldabhebung und

Zahlungsdienste nach § 1 Abs. 2 und sonstige Dienste nach § 1 Abs. 10 Nr. 4, 6 und 10 des
Zahlungsdiensteaufsichtsgesetzes vom 25. Juni 2009 ( BGBI. | S. 1506 ), zuletzt ge&ndert durch
Gesetz vom 22. Dezember 2011 ( BGBI. | S. 3044 ), in der jeweils geltenden Fassung,

i

verboten.
§ 6 SpielhG — Spielersperre

(1) 'Zum Schutz der Spielerinnen und Spieler und zur Bekdmpfung der Gllicksspielsucht wird ein
Sperrsystem ( § 11 ) unterhalten. 2Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber ist verpflichtet, an dem
Sperrsystem mitzuwirken und zu diesem Zweck mit der Betreiberin oder dem Betreiber des Systems eine
Vereinbarung abzuschlieBen.

(2) 'Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber sperrt Personen, die dies bei ihr oder ihm beantragen
(Selbstsperre) und schlieBt die Betroffenen vom Spiel aus. 2Die Verpflichtungen zur Aufnahme in die
Sperrdatei und zum Spielausschluss gelten auch bei Personen, von denen die Erlaubnisinhaberin oder der
Erlaubnisinhaber aufgrund der Wahrnehmung des Spielhallenpersonals, von Meldungen Dritter wissen oder
sonstiger tatsachlicher Anhaltspunkte annehmen miissen, dass sie spielsuchtgefahrdet oder Uberschuldet
sind, ihren finanziellen Verpflichtungen nicht nachkommen oder Spieleinsatze riskieren, die in keinem
Verhéltnis zu ihrem Einkommen oder Vermdgen stehen (Fremdsperre).

(3) Die Sperre betragt mindestens ein Jahr. Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber teilt die Sperre
den Betroffenen unverziglich schriftlich mit.

(4) 'Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber tragt die in § 11 genannten Daten in die Sperrdatei ein.
2Der Eintrag ist auch zulassig, wenn nicht alle Daten erhoben werden kénnen.
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(5) 'Eine Aufhebung der Sperre ist friihestens nach einem Jahr und nur auf schriftlichen Antrag der Spielerin
oder des Spielers moglich. 2Uber diesen entscheidet die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber, der
die Sperre verfigt hat.

(6) Verantwortliche Stelle im Sinne des Datenschutzrechts fur die Daten gesperrter Spielerinnen und Spieler
ist diejenige Stelle, die die Sperre ausgesprochen hat.

§ 7 SpielhG - Optisch-elektronische Uberwachung

(1) Zum Zwecke der Zutrittskontrolle, der Verhinderung, Aufdeckung und Verfolgung von Straftaten und der
Sicherung des Vertrauens der Offentlichkeit in ein ordnungsgeméaBes Spiel ist die Erlaubnisinhaberin oder der
Erlaubnisinhaber verpflichtet, die Eingange, die Kassenrdume und die Spielrdume (Raumiberwachung) mit
optisch-elektronischen Einrichtungen zu Gberwachen (Videolberwachung).

(2) 'Die zur Uberwachung erhobenen Daten sind zu speichern. 2Sie sind spatestens 48 Stunden nach der
Speicherung zu léschen, es sei denn, die Aufzeichnungen sind fir laufende steuerliche, steuerstrafrechtliche
oder staatsanwaltschaftliche Ermittlungsverfahren oder ein laufendes strafgerichtliches Verfahren erforderlich.
3Die erhobenen Daten sind unverzlglich zu I6schen, wenn sie hierfir nicht mehr erforderlich sind.

(3) Die Datenerhebung nach Abs. 1 und die datenverarbeitende Stelle sind von der Erlaubnisinhaberin oder
dem Erlaubnisinhaber durch geeignete MaBnahmen kenntlich zu machen.

§ 8 SpielhG — Weitere Verpflichtungen der Inhaberin oder des Inhabers der Erlaubnis
(1) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber hat sicherzustellen, dass

1. in der Spielhalle Informationsmaterial Uber die Risiken des GbermaBigen Spielens sichtbar ausliegt,

2. an den Geldspielgeraten deutlich sichtbare, sich auf das GbermaBige Spielen und auf den
Jugendschutz beziehende Warnhinweise sowie Hinweise auf Beratungsmdglichkeiten bei
problematischem und pathologischem Spielverhalten angebracht sind und dass

3. Spielregeln und Gewinnplan fur Spielerinnen und Spieler leicht zugénglich sind.

(2) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber oder die von ihr oder ihm beschéftigten Personen dirfen
zum Zweck des Spieles

1. keinen Kredit gewéhren oder durch andere gewahren lassen,

2. der Spielerin oder dem Spieler fir weitere Spiele hinsichtlich der Héhe der Einsétze keine
Verglnstigungen, insbesondere keine unentgeltlichen Spiele, Nachlasse des Einsatzes oder auf den
Einsatz oder dartber hinausgehende sonstige finanzielle Verglinstigungen gewahren; Freispiele, die
wahrend des Spiels gewonnen werden, bleiben hiervon unbertihrt,

3. als Warengewinn nur Gegenstande anbieten, deren Gestehungskosten den Wert von 60 Euro nicht
Uberschreiten,

4. gewonnene Gegenstande nicht zurlickkaufen und

5. Gegenstande, die nicht als Gewinne ausgesetzt sind, nicht so aufstellen, dass sie der Spielerin oder
dem Spieler als Gewinne erscheinen kénnen.

(3) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber hat sicherzustellen, dass der Spielerin oder dem Spieler
in der Spielhalle neben der Gewinnausgabe nach § 33c Abs. 1 Satz 1 oder § 33d Abs. 1 Satz 1 der
Gewerbeordnung zugelassene Spielgerate oder andere Spiele keine sonstigen Gewinnchancen in Aussicht
gestellt und keine Zahlungen oder sonstige finanziellen Verginstigungen gewéahrt werden.

(4) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber darf zu Marketing- oder Werbezwecken keine
unentgeltlichen Gewinnspiele anbieten.
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§ 9 SpielhG — Erlaubnis

(1) 'Die Errichtung und der Betrieb einer Spielhalle bedrfen einer Erlaubnis nach diesem Gesetz. 2Die
Erlaubnis nach diesem Gesetz schlieBt eine Erlaubnis nach § 24 Abs. 1 des Glicksspielstaatsvertrages ein.
3Sonstige Genehmigungserfordernisse bleiben hiervon unberiihrt. “Ein Betrieb ohne diese Erlaubnis ist als
unerlaubtes Glicksspiel verboten; die Mitwirkung an Zahlungen im Zusammenhang mit unerlaubtem
Glucksspiel ist ebenfalls verboten.

(2) 'Die zustandige Behorde erteilt die Erlaubnis nach Abs. 1 Satz 1 auf Antrag. 2Sie ist zu versagen, wenn

der Betrieb einer Spielhalle den Zielen des § 1 Abs. 3 zuwiderl&uft,
der Betrieb einer Spielhalle den Anforderungen der §§ 2 bis 8 nicht entspricht,
die in § 33c Abs. 2 oder § 33d Abs. 3 Gewerbeordnung genannten Versagungsgrinde vorliegen,

die zum Betrieb einer Spielhalle bestimmten Raume wegen ihrer Beschaffenheit oder Lage den
bauordnungsrechtlichen Anforderungen nicht genligen oder

5. der Betrieb einer Spielhalle eine Gefahrdung der Jugend, eine ibermaBige Ausnutzung des
Spieltriebs, schadliche Umwelteinwirkungen im Sinne des Bundes-Immissionsschutzgesetzes vom
26. September 2002 ( BGBI. | S. 3830 ), zuletzt gedndert durch Gesetz vom 8. November 2011 (
BGBI. | S. 2178 ), in der jeweils geltenden Fassung, oder aus sonstigen Griinden eine nicht
zumutbare Belastigung der Aligemeinheit, der Nachbarn oder einer im &ffentlichen Interesse
bestehenden Einrichtung beflirchten 1&sst.

HowDp -

(3) 'Die Erlaubnis ist auf langstens 15 Jahre zu befristen und unter dem Vorbehalt des Widerrufs zu erteilen.
2Sie kann, auch nachtraglich, mit Nebenbestimmungen versehen werden und unbeschadet der
Widerrufsgrinde nach § 49 des Hessischen Verwaltungsverfahrensgesetzes widerrufen werden, wenn

1. nachtraglich Tatsachen eintreten oder bekannt werden, die eine Versagung der Erlaubnis nach
Abs. 2 rechtfertigen wiirden,

2. die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber gegen die Verpflichtungen verstéBt, die ihr oder
ihm nach diesem Gesetz oder der erteilten Erlaubnis obliegen, oder

3. soweit dies zum Schutze der Allgemeinheit, der Gaste oder der Bewohnerinnen oder Bewohner des
Betriebsgrundstiicks oder der Nachbargrundstlicke vor Gefahren, erheblichen Nachteilen oder
erheblichen Belastigungen erforderlich ist.

(4) Die Erlaubnisinhaberin oder der Erlaubnisinhaber ist verpflichtet, jede Anderung der fiir die
Erlaubniserteilung maBgeblichen Tatsachen der zustandigen Behérde unverziiglich anzuzeigen.

(5) Das Verfahren kann Uber eine einheitliche Stelle nach Teil V Abschnitt 1a des Hessischen
Verwaltungsverfahrensgesetzes abgewickelt werden.

(6) Fir Amtshandlungen nach diesem Gesetz und nach den auf diesem Gesetz beruhenden
Rechtsvorschriften werden Gebihren und Auslagen erhoben.

§ 10 SpielhG — Aufsicht

(1) Die zustandige Behdérde ist befugt, gegenlber der Erlaubnisinhaberin oder dem Erlaubnisinhaber alle
MaBnahmen zu treffen, die erforderlich sind, um den ordnungsgeméaBen Betrieb der Spielhalle zu sichern.

(2) 'Bei Anordnungen nach Abs. 1 findet kein Vorverfahren nach dem Achten Abschnitt der
Verwaltungsgerichtsordnung statt. 2Klagen gegen Anordnungen nach Abs. 1 haben keine aufschiebende
Wirkung.

§ 11 SpielhG — Sperrsystem

(1) "Mit der Sperrdatei werden die flir eine Sperrung erforderlichen Daten verarbeitet und genutzt. 2Es diirfen
folgende Daten gespeichert werden:
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Familiennamen, Vornamen, Geburtsnamen,
Aliasnamen, verwendete Falschnamen,
Geburtsdatum,

Geburtsort,

Anschrift,

Lichtbilder,

Grund der Sperre,

Dauer der Sperre und

meldende Spielhalle.
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'Daneben dirfen die Dokumente, die zur Sperrung gefiihrt haben, gespeichert werden.

(2) 'Die gespeicherten Daten sind im erforderlichen Umfang an die Spielhallen zu Gbermitteln, die die
Spielverbote zu Gberwachen haben. 2Die Dateniibermittlung kann auch durch automatisierte Abrufverfahren
erfolgen.

(3) Datenlibermittlungen an 6&ffentliche Stellen, insbesondere an Strafverfolgungsbehérden und Gerichte, sind
im Rahmen bestehender gesetzlicher Verwendungsregeln zulassig.

(4) Erteilte Ausklnfte und Zugriffe im elektronischen System sind zu protokollieren.
(5) Die Daten sind sechs Jahre nach Ablauf der Sperre zu l6schen.

(6) Soweit in diesem Gesetz nichts anderes bestimmt ist, sind die jeweiligen Vorschriften fiir den Schutz
personenbezogener Daten anzuwenden, auch wenn die Daten nicht in Dateien verarbeitet oder genutzt
werden.

(7) 'Die fur den Betrieb des Sperrsystems zusténdige Behorde wird durch die fir das Gllicksspielwesen
zustandige Ministerin oder den hierfir zustédndigen Minister im Einvernehmen mit der Ministerin oder dem
Minister der Finanzen durch Rechtsverordnung bestimmt. 2Der zustandigen Behdrde kann in der
Rechtsverordnung gestattet werden, dritte Personen mit dem Betrieb des Sperrsystems zu beauftragen. 3In
der Rechtsverordnung kénnen Einzelheiten zur Einrichtung und Ausgestaltung des Sperrsystems getroffen
werden.

§ 12 SpielhG - Ordnungswidrigkeiten
(1) Ordnungswidrig handelt, wer vorséatzlich oder fahrlassig entgegen

1. § 2 Abs. 4 Einblick in das Innere der Spielhalle fiir Passanten von auBen ermdglicht oder den Einfall
von Tageslicht durch die SichtschutzmaBnahme in die Spielhalle vollstédndig ausschlieBt,

2. §2Abs. 5 Satz 1 als Erlaubnisinhaberin oder Erlaubnisinhaber zulésst, dass von der uBeren
Gestaltung der Spielhalle Werbung fiir den Spielbetrieb oder die angebotenen Spiele ausgeht,

3. § 2 Abs. 5 Satz 2 durch eine besonders auffallige Gestaltung einen zusatzlichen Anreiz fiir den
Spielbetrieb schafft,

4. § 2 Abs. 6 ein anderes Wort als "Spielhalle” fir die Spielhalle wahlt,

5. § 3 Abs. 3 den Spielerinnen und Spielern vor der Spielteilnahme nicht die spielrelevanten
Informationen zur Verfigung stellt oder Gber die Suchtrisiken der von ihnen angebotenen
Glicksspiele, das Verbot der Teilnahme Minderjahriger und Mdglichkeiten der Beratung und
Therapie nicht aufklart,

6. § 3 Abs. 5 den Aufenthalt von Minderjahrigen in Spielhallen zulasst oder duldet,

7. § 4 als Erlaubnisinhaberin oder Erlaubnisinhaber oder als Aufsichtsperson einer Spielhalle zuldsst
oder duldet, dass diese auBerhalb der Sperrzeiten gebffnet hat,

8. §5 Abs. 1 dem dort aufgeflhrten Personenkreis die Teilnahme am Spiel ermdglicht,
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9. §5Abs. 2 Personen, denen eine Teilnahme am Spiel nach § 5 Abs. 1 verboten ist, mit Ausnahme
derin § 5 Abs. 1 Nr. 2 bis 4 Genannten, wahrend der Offnungszeiten einléasst,

10. § 5 Abs. 3 Nr. 1 oder 2 in den Raumlichkeiten der Spielhalle den Abschluss von Wetten oder
Glucksspiele im Internet ermdglicht,

11. § 5 Abs. 3 Nr. 3 und 4 technische Gerate zur Bargeldabhebung oder Zahlungsdienste nach § 1
Abs. 2 und sonstige Dienste nach § 1 Abs. 10 Nr. 4, 6 und 10 des
Zahlungsdiensteaufsichtsgesetzes aufstellt, bereithalt oder duldet,

12. § 6 Abs. 1 nicht an dem Sperrsystem nach § 11 teilnimmt,
13. § 6 Abs. 2 Satz 1 Spielerinnen oder Spieler, die dies beantragen, nicht sperrt,

14. § 6 Abs. 2 Satz 1 seiner Verpflichtung nicht nachkommt, die gesperrten Spielerinnen und Spieler
vom Spiel auszuschlieBen,

15. § 7 Abs. 1 keine optisch-elektronische Uberwachung durchfiihrt,

16. § 7 Abs. 2 den Pflichten zur Speicherung und Léschung der Daten nicht ordnungsgeman
nachkommt,

17. § 8 Abs. 1 den dort genannten Aufklarungs- und Informationspflichten nicht nachkommit,
18. § 8 Abs. 2 Nr. 1 bis 5 gegen die dort genannten Vorgaben verstdt,

19. § 8 Abs. 3 der Spielerin oder dem Spieler nicht zugelassene Gewinnchancen in Aussicht stellt oder
sonstige finanzielle Vergiinstigungen gewéhrt,

20. § 9 Abs. 1 Satz 1 eine Spielhalle ohne Erlaubnis nach diesem Gesetz betreibt,
21. § 9 Abs. 3 Satz 2 Nebenbestimmungen einer Erlaubnis nach § 9 Abs. 1 nicht beachtet,

22. § 9 Abs. 4 Anderungen der fiir die Erlaubniserteilung maBgeblichen Tatsachen nicht unverziiglich
der fiir die Erlaubniserteilung zustandigen Behérde anzeigt.

(2) Die Ordnungswidrigkeiten nach Abs. 1 kénnen mit einer GeldbuBe bis zu 25.000 Euro, in besonders
schweren Fallen mit einer GeldbuBe bis zu 100.000 Euro geahndet werden.

(3) Als Nebenfolge einer Ordnungswidrigkeit nach Abs. 1 dirfen Gegenstande eingezogen werden,

1. auf die sich die Ordnungswidrigkeit bezieht und

2. die durch sie hervorgebracht oder zu ihrer Begehung oder Vorbereitung gebraucht worden oder
bestimmt gewesen sind, eingezogen werden; § 23 des Gesetzes Uber Ordnungswidrigkeiten vom
19. Februar 1987 ( BGBI. | S. 602 ), zuletzt gedndert durch Gesetz vom 29. Juli 2009 (
BGBI. | S. 2353 ), in der jeweils geltenden Fassung, ist anzuwenden.

§ 13 SpielhG — Zustandigkeiten

(1) Die fur das Gewerberecht zustandige Ministerin oder der zustandige Minister bestimmt im Einvernehmen
mit der fir das Glicksspielwesen zustéandigen Ministerin oder dem zustandigen Minister durch
Rechtsverordnung

1. die zustandige Behoérde nach diesem Gesetz,
2. die zustandige Behdrde im Sinne des § 36 Abs. 1 Nr. 1 des Gesetzes Uber Ordnungswidrigkeiten .

(2) Die Erteilung von Ausnahmegenehmigungen nach § 2 Abs. 3 obliegt den Gemeinden als
Selbstverwaltungsangelegenheit.

§ 14 SpielhG — Ersetzung von Bundesrecht
'Dieses Gesetz ersetzt § 33i der Gewerbeordnung , soweit die gewerbsmaBige Aufstellung von
Unterhaltungsspielen mit Gewinnmdglichkeit betroffen ist. 2Die Ersetzung umfasst nicht die Regelungen der

Gewerbeordnung , soweit sie die gewerbsmaBige Aufstellung von Unterhaltungsspielen ohne
Gewinnmdglichkeit betreffen.
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§ 15 SpielhG — Ubergangsbestimmungen

(1) 'Spielhallen, die zum Zeitpunkt des Inkrafttretens dieses Gesetzes bestehen und flr die bis zum

28. Oktober 2011 eine Erlaubnis nach § 33i Gewerbeordnung erteilt worden ist, gelten bis zum Ablauf von
fanf Jahren nach Inkrafttreten dieses Gesetzes als mit § 9, § 2 Abs. 1 und 2 vereinbar. 2Spielhallen, fir die
nach dem 28. Oktober 2011 eine Erlaubnis nach § 33i Gewerbeordnung erteilt worden ist, gelten bis zum
Ablauf von einem Jahr nach Inkrafttreten dieses Gesetzes als mit § 9, § 2 Abs. 1 und 2 vereinbar. 3Die flr die
Erteilung einer Erlaubnis nach § 9 zustandigen Behérden kénnen nach Ablauf des in Satz 1 und 2 bestimmten
Zeitraums eine Befreiung von der Erflllung einzelner Anforderungen des § 9 Abs. 2 Nr. 2 fiir einen
angemessenen Zeitraum zulassen, der in der Regel eine Gesamtdauer von 15 Jahren nicht lberschreiten
soll, wenn dies zur Vermeidung unbilliger Harten erforderlich ist; hierbei sind der Zeitpunkt der Erteilung der
Erlaubnis sowie die Ziele des § 1 Abs. 3 zu berlcksichtigen.

(2) Die Regelungen des § 2 Abs. 4 und 6 sowie des § 3 Abs. 1 Satz 2 finden auf Spielhallen, die zum
Zeitpunkt des Inkrafttretens dieses Gesetzes bestehen und fiir die eine Erlaubnis nach § 33i Gewerbeordnung
erteilt worden ist, erst drei Monate nach Inkrafttreten dieses Gesetzes Anwendung.

(3) Unbeschadet von Abs. 1 tritt eine Erlaubnispflicht nach § 9 bei einem Wechsel der Erlaubnisinhaberin oder
des Erlaubnisinhabers ein.

§ 16 SpielhG - Inkrafttreten, AuBerkrafttreten

'Dieses Gesetz tritt am Tage nach der Verkiindung in Kraft. 2Es tritt mit Ablauf des 31. Dezember 2017 auBer
Kraft. 3Die Verpflichtung der Spielhallen zum Anschluss an das Sperrsystem nach den §§ 6 und 11 besteht ab
dem 1. Juli 2013.
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